






Les rites funéraires

.

Chez les Francs comme chez les Romains, les cimetières sont généralement 
situés à l’extérieur de la cité. Les tombes sont souvent signalées en surface 
par des stèles en pierre.
Les sarcophages étaient le plus souvent en pierre ou en bois, et parfois, dans 
certaines régions, en plâtre. 
La maquette d’une nécropole montre des artisans en train de préparer du 
plâtre avant de le couler dans un moule. Les sarcophages sont réalisés avec 
du gypse, une ressource naturelle facile à trouver dans la région et qui est à 
l’origine de la composition du plâtre.

Les décors des sarcophages mérovingiens sont assez variés et leur forme est :
Entoure la bonne réponse

Carrée

Trapézoïdale

Cruciforme

Indice : pour épouser au plus près la forme du corps.

Les tombes sont généralement orientées est / ouest, la tête à l’ouest et les 
pieds à l’est. Pour certains, cette orientation serait le signe de l’adoption du 
christianisme.
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Reims,
capitale mérovingienne 

Sur cette carte, indique Reims et entoure le royaume des Burgondes.  Dessine 
le royaume des Wisigoths en Espagne et le royaume des Ostrogoths en Italie.
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Reims capitale mérovingienne

Sur cette carte, indique Reims et entoure le royaume des Burgondes. 

Dessine le royaume des Wisigoths en Espagne et le royaume des Ostrogoths en 
Italie.

Clovis se convertit à la religion catholique. L’évêque Remi le baptise lors d’un 
noël autour de l’an 500 à Reims. 

À la mort du roi Clovis en 511, son royaume est partagé entre ses quatre fi ls.                    
Reims devient la capitale du royaume de Thierry et une des plus grandes cités.



L’abbaye
Saint-Remi de Reims

20

Reims capitale mérovingienne

Sur cette carte, indique Reims et entoure le royaume des Burgondes. 

Dessine le royaume des Wisigoths en Espagne et le royaume des Ostrogoths en 
Italie.
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Clovis se convertit à la religion catholique. L’évêque Remi le baptise lors d’un noël 
autour de 500 à Reims.

À la mort du roi Clovis en 511 son royaume est partagé entre ses quatre fils.                    
Reims devient la capitale du royaume de Thierry et une des plus grandes cités.

L’abbaye Saint-Remi de Reims

Sais-tu qu’à Reims au 7e siècle, une communauté monastique veille sur le corps de 
l’évêque Remi qui a baptisé Clovis. À la même période, saint Benoit écrit une règle 
monastique appliquée par la suite dans des abbayes qu’on nomme « bénédictines ».

C’est ainsi que l’abbaye Saint-Remi, où tu te trouves, voit le jour. Elle sera composée 
de moines bénédictins qui avaient la garde de la Sainte Ampoule. 
À Reims, 33 rois de France seront sacrés.

                                          
Baptême de Clovis - musée des Beaux-arts de Reims - Peinture de Jean Alaux, 1825 © Christian Devleeschauwer

Sais-tu qu’à Reims au 7e siècle, une communauté religieuse se forme pour 
veiller sur le tombeau de l’évêque Remi. À la même période, saint Benoit écrit 
une règle monastique appliquée par la suite dans des abbayes qu’on nomme 
« bénédictines ».

C’est ainsi que l’abbaye Saint-Remi, où tu te trouves, voit le jour. Elle fut 
composée de moines bénédictins qui avaient la garde de la Sainte Ampoule. 
À Reims, 33 rois de France ont été sacrés.

Baptême de Clovis - musée des Beaux-arts de Reims - Peinture de Jean Alaux, 1825
© Ville de Reims
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Tapisserie du baptême de Clovis - Collection musée Saint-Remi ©De Wit 

Prolonge ta visite en découvrant l’histoire et la légende du baptême de Clovis 
racontées sur les tapisseries exposées au musée. 
 
 
 

 

Les réponses à ce livret se trouvent dans un à la fin de l’exposition.  
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Tapisserie du baptême de Clovis - Collection musée Saint-Remi ©De Wit 

Prolonge ta visite en découvrant l’histoire et la légende du baptême de Clovis 
racontées sur les tapisseries exposées au musée. 
 
 
 

 

Les réponses à ce livret se trouvent dans un à la fin de l’exposition.  

 

 

 

Les réponses à ce livret se trouvent dans un                 à la fin de l’exposition. 

Tapisserie du baptême de Clovis - Collection musée Saint-Remi ©De Wit



Lexique

Voici quelques mots que tu rencontres lors de la visite de l’exposition.

Aviforme : en forme d’oiseau.

Bractéate : monnaie ou médaille en fine feuille métallique portant un 
décor frappé d’un seul côté.

Bréviaire : un recueil liturgique.

Cervidé : les cerfs, les chevreuils, les rennes, les élans et les daims.

Chrisme : symbole chrétien.

Cyprée : coquillage.

Discoïde : en forme de disque.

Éperon : pièce de métal fixée au talon du cavalier pour piquer les flancs 
du cheval.

Forces : sorte de ciseaux utilisés pour tondre les moutons.

Fusaïole : disque percé d’un trou central. Il est enfilé sur le fuseau lors 
d’un filage à la main. 

Oracle : pratique divinatoire. 

Ordalie : jugement divin qui consiste généralement à soumettre un accusé 
à une forme d’épreuve pour prouver son innocence ou sa culpabilité.

Rouelle : disque ajouré et décoré en bronze sur lequel pouvaient être 
suspendus de petits objets (peigne, clés, …).

Sacramentaire : livre religieux qui contient des prières et des textes.

Sceat : piécette en argent.

Scriptorium : espace réservé, dans les monastères, à l’écriture des 
manuscrits.

Sigillaire : muni d’un sceau.



Notes



Le monde de Clovis :
Un riche programme

d’activités ! 
VISITES
Visite guidée : Le monde de Clovis et Clotilde 

Mardi 22 octobre à 14 h  - Dimanches 24 novembre, 12 janvier à 15 h
Dimanche 16 mars à 14 h 30 

Visite commentée : Rikhard, chef franc
Mercredis 20 novembre, 22 janvier, 26 février, 26 mars à 14 h 

Visite commentée : Mérovingiennes 
Dimanches 15 décembre, 29 décembre, 12 janvier, 26 janvier, 23 février,
23 mars à 14 h 30

CONFÉRENCES
Le royaume de Clovis 

Par Bruno Dumézil, professeur d’histoire médiévale
à l’université Paris-Sorbonne et commissaire scientifique de l’exposition
Mardi 15 octobre à 18 h 15 

Haut Moyen Âge et jeux  
Par Bruno Dumézil
Mardi 26 novembre à 18 h 15

L’Expo. en off 
Par Bénédicte Hernu, commissaire de l’exposition
Jeudi 9 janvier à 12 h 30

Les Barbares expliqués à mon fils
Rencontre suivie de la présentation de deux jeux : Faide et Attila Clash 451 
Par Bruno Dumézil 
Dimanche 19 janvier à 14 h 30

Richesse décorative des manuscrits mérovingiens,
aux origines du livre enluminé

Par Max Hello, doctorant à l’université Paris-Sorbonne et la bibliothèque Carnegie
Jeudi 30 janvier à 18 h 30 



De Clovis à Charlemagne, dynasties franques et pouvoir royal 
Par Sumi Shimahara, maîtresse de conférences en histoire médiévale
à l’université Paris-Sorbonne et Bruno Dumézil
Jeudi 6 mars à 18 h 15 

Vous avez dit « barbares » ?
Les artistes mérovingiens de Clovis à Pépin le Bref

Par Charlotte Denoël, cheffe du service des manuscrits médiévaux
et de la Renaissance à la Bibliothèque nationale de France,
et Isabelle Bardiès-Fronty, conservatrice générale
du patrimoine au musée de Cluny-musée national du Moyen Âge
Mercredi 19 mars à 18 h 15 

JEUX DE RÔLES
Incarnez un chef du peuple franc

Par Les promenades ludiques
Mardi 29 octobre à 10 h ou à 14 h 
Vendredi 14 février à 10 h ou à 14 h

Immersion au royaume des Francs !
Avec des étudiants du lycée Saint-Michel de Reims,
la microbrasserie du Shed
Sensesbrewing, Le Mitch et autres surprises
Jeudi 7 novembre de 19 h à 23 h

Mettez-vous dans la peau d’un héros !
Avec la médiathèque Jean Falala
Vendredi 21 février à 10 h 

Jeu de rôle, jeu vidéo, jeux de plateau, le Haut Moyen Âge
sort le grand jeu !

Dimanche 9 mars de 13 h à 18 h 

ATELIERS
Écriture mérovingienne 

Par Brünhild Tranchant, enlumineur de France, diplômée de l’Institut
Supérieur Européen de l’Enluminure et du Manuscrit (ISEEM)
Mardi 22 octobre à 10 h 
Mercredi 23 octobre à 10 h

Enluminure mérovingienne    
Par Brünhild Tranchant
Mardi 22 octobre à 14 h 
Mercredi 23 octobre à 14 h 30



Broderie 
Par Isabelle Jaulme, brodeuse historique
Jeudi 24 octobre à 13 h 30          ou 16 h

Chimères et Compagnie
Dress-code médiéval-fantastique exigé ! 
Jeudi 31 octobre à 14 h 

Anneau magique           
Samedi 23 novembre à 14 h 

Supers pouvoirs ! 
Mercredi 11 décembre à 10 h 

Le karaoké des Francs 
Vendredi 3 janvier à 14 h 
Jeudi 13 février à 14 h 

Head-band mérovingien
Mercredi 22 janvier à 10 h 

Jeu de Hnefatafl
Par la ludothèque La Girafe
Mardi 11 février à 14 h 30 

À vos écuelles !
En partenariat avec la caisse des Écoles de la ville de Reims
Mardi 18 février à 10 h 

Brille
Jeudi 20 février à 10 h 

Rites funéraires
Mercredi 5 mars à 10 h 

HORS LES MURS 
Game’in Reims

Retrouvez Le monde de Clovis au salon de la Pop Culture de la région au 
parc des expositions de Reims. De nombreuses surprises vous y attendent ! 
16 et 17 novembre de 10 h à 19 h 

Toute la programmation sur www.musees-reims.fr
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